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 ______________________________________________________________________  

CONCOURS EXTERNE ET INTERNE 

D’AGENT DE MAÎTRISE TERRITORIAL 2017 

SPÉCIALITÉ « BÂTIMENT, TRAVAUX PUBLICS, VOIRIE RÉSEAUX DIVERS » 

 ______________________________________________________________________  

Cette épreuve écrite consiste en la résolution d’un cas pratique exposé dans un dossier portant sur les 
problèmes susceptibles d’être rencontrés par un agent de maîtrise territorial dans l’exercice de ses 
fonctions, au sein de la spécialité au titre de laquelle le candidat concourt. 

 Durée : 2 heures 
 Coef. : 3 
 

Il vous est demandé de répondre directement sur votre copie en y indiquant le numéro de 
l’exercice traité. Vous pouvez traiter les exercices dans l’ordre que vous le souhaitez. 

Ce sujet comporte 23 pages dont un dossier de 20 pages. Veuillez vérifier qu’il est complet. 

IMPORTANT 

Aucun signe distinctif ne doit apparaître sur votre copie : ni votre prénom ou votre nom, ni votre 
n° de convocation, ni votre signature… Vous ne devez pas mentionner dans vos réponses des noms 
imaginaires ou existants (par exemple, nom d’une commune, nom d’un agent…) mais seulement 
utiliser les éléments qui vous sont fournis dans les questions. 
 
Seul l’usage d’un stylo noir ou bleu est autorisé (bille, plume ou feutre). L’utilisation d’une autre 
couleur, pour écrire ou souligner, sera considérée comme un signe distinctif, de même que 
l’utilisation d’un surligneur, sauf consignes particulières selon plan ou tableau à rendre. 
 
L’utilisation d’une calculatrice de fonctionnement autonome et sans imprimante est autorisée. 
 
Les feuilles de brouillon (de couleur) ne seront pas notées par les correcteurs. 
 
Le non-respect des règles ci-dessus peut entraîner l’annulation de la copie par le jury. 

 



 

Vous êtes agent de maîtrise de la commune de BOISSEAU (20 000 habitants). 

Dans le cadre de travaux à la bibliothèque, pour un besoin d’usage, il vous est demandé de réaliser un accès P.M.R. 
(Personnes à Mobilité Réduite) en remplacement d’un escalier non conforme donnant sur l’allée de La Salle. Cette 
bibliothèque dispose d’une entrée principale située avenue Alexandre. On notera que des contraintes fortes ne 
permettent pas l’aménagement d’un accès aux PMR par l’entrée principale. 

Lorsque vous prenez en main ce chantier, le terrassement au niveau du bon sol est réalisé ainsi que le gros-béton. 

Les études techniques et autorisations de travaux ont été effectuées par un bureau d’études et vous disposez de : 

A Un plan de détail et un jeu de quatre plans cotés de la rampe à créer (détail chantier - coffrage / armatures…) – 
 5 pages A4 

B Une documentation sur la signalisation temporaire – 4 pages 

C Un extrait de l’arrêté du 8 décembre 2014 relatif à l’accessibilité aux personnes handicapées des 
 établissements recevant du public situés dans un cadre bâti existant ouvert au public (art.2 et art. 4) – 2 pages 

 

1. Annexe 1 - Plan de masse de la zone à aménager en 2 exemplaires dont 1 à compléter pour la question n°1 et 
1 pour lecture du sujet (2 pages – format A3) – 20 points 

2. Annexe 2 - Tableau à compléter - Reconnaissance de chantier (2 pages) – 15 points 

3. Annexe 3 - Tableau à compléter – D.Q.E. (3 pages) – 15 points 

4. Annexe 4 - Cotes altimétriques - Tableau à compléter (1 page) – 10 points 
 
 

Dans le cadre de votre mission de gestion de chantier en tant qu’agent de maîtrise, il vous est demandé : 

1- de déterminer la signalisation temporaire et la zone de chantier à mettre en place pour réaliser le chantier en 
toute sécurité. 

a. indiquer sur le plan fourni en annexe 1 : la zone de chantier et la signalisation à mettre en place. 
b. renseigner le tableau fourni en annexe 2. 

 

2- d’établir le Détail Quantitatif Estimatif des matériaux à commander pour la réalisation de la rampe béton selon 
les plans transmis (utiliser le tableau à compléter fourni en annexe 3). 

 

3- de calculer la cote altimétrique des paliers (compléter le tableau en annexe 4). 
 
 

 



 

VUES 3D RAMPE À RÉALISER 
 
 
A) Vue de l’allée de La Salle 

 

 

B) Vue de l’avenue Alexandre 
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